Ministerul Educatiei si Cercetarii Stiintifice

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala

14-17 mai 2015 Buzau

Sectiunea TIC

Clasa a Xll-a — Barem (proba de proiect)

Nota:
Nu se vor acorda punctaje intermediare in afara celor precizate in barem.
Se acorda punctaje conform baremului pentru orice modalitate de rezolvare corecta a cerintelor.

100 puncte

Nr.

ort. Rezolvare Punctaj

1  |Crearea brosurii Spatiu_cosmic.docx 8p

1.1. |Existenta a sapte capitole (Introducere, Descoperiri, Mediul, Temperatura, Diferente

e . . : . R 0.70
orbitad - spatiul cosmic, Regiuni, Referinte) cu incepere pe pagina noua (7 x 0.10p)
Existenta a doud stiluri noi: Capitol si Subcapitol, fiecare cu proprietatile cerute
! 3 ’ 0.50
(2 x0,25p)
Aplicarea celor doua stiluri textelor indicate (2 x 0.10p) 0.20

1.2. |Inserare coperta pe pagina zero cu titlul specificat 0.25
Realizarea imaginii prin combinarea de elemente conform cerintei 130
(Pentru realizarea partiald a cerintei: 0.75p) ]

1.3. |Inserarea cuprinsului cu cele 2 stiluri 0.50
Inserarea titlului 0.10
Inserarea notei de subsol cu proprietatile cerute (6 x 0.20p) 1.20

1.4. |Realizarea setarilor pentru pagina (5 x 0.10p) 0.50
Numerotarea paginilor conform cerintei 0.50
(Cu pagina zero: 0.30p) '
Inserare antet conform cerintei 0.50

1.5. |Formatarea textului conform cerintei (5 x 0.10p) 0.50

1.6 |Inserarea referintelor si generarea bibliografiei in capitolul Referinte (2 x 0.50p) 1

1.7. | Transformarea in format pdf a brosurii realizate (Spatiu_cosmic.pdf) 0.25

2 |Modificarea documentului Sateliti naturali.docm 8p
Crearea listei conform modelului 1
- Indentarea textului, alinierea primului nivel [I]-Ocm, nivelul al doilea [unu]-1cm, nivelul

al treilea [1)]-2 cm (3 x 0.40p) 1.50
- Realizarea celor 3 capturi de ecran (3 x 0.10p)
Existenta a 6 controale de tip text (6 x 0.10p) 0.60
Existenta a 3 controale de tip imagine cu imaginile aferente (3 x 0.25p) 0.75
Existenta unui buton de comanda 0.25
Existenta unui combobox 0.40p

A 1.40

Popularea lui 1p
Existenta unei casete text 0.25
Functionalitatea butonului 2
Salvare cu macrocomenzile activate (0.15p salvare clasica) 0.25

3 |Crearea logo 3p
Existenta fisierului Logo.jpg cu dimensiunea 150 x 150 pixeli (2 x 1p) 2
Respectarea temei “Ciléitorie in spatiul cosmic” 1

4  |Crearea filmului Célatorie 4p
Existenta proiectului Movie Maker si a filmului in format video (wmv) (2 x 0.25p) 0.50
Utilizarea resurselor indicate 2
Existenta unui titlu si a regizorului (2 x 0.25p) 0.50
Respectarea temei “Calétorie in spatiul cosmic” si a duratei (2 x 0.50p) 1

5 |Crearea animatiei in PowerPoint, fisierul Animatie_sistemul_solar.pptx 5p
Utilizarea imaginilor din Resurse\PowerPoint\Sistemul solar 1
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Simularea miscarii planetelor in jurul soarelui ca in filmuletul Animatie_exemplu.wmv |2
(Daca s-a realizat doar partial animatia se va acorda 1p)
Utilizarea unui SmatArt potrivit si realizarea structurii sistemului solar din film (2 x 1p) |2
6 |Crearea jocului 9
6.1. | Adaugarea butonului START si formatarea lui ca in figura indicata (2 x 0.25p) 0.50
Realizarea setarilor astfel incat la click pe butonul START sa inceapa jocul cu Nivelul 1 |0.50
6.2. |Realizarea animatiei astfel incat astronautul aflat in partea stanga-jos a diapozitivului doi,
din Nivelul 1, sa ajunga la Terra in conditiile precizate 1.50
(Daca s-a realizat o animatie dar ea nu respecta toate conditiile se vor acorda 0.75p)
Adaugarea notei cerute 0.50
Realizarea setarile necesare astfel incat trecerea la Nivelul 2 sa se faca automat dupa ce 0.30
astronautul ajunge la Terra '
6.3. | Adaugarea diapozitivelor (2 x 0.10p) 0.20
Crearea scenelor utilizand imaginile indicate pentru Nivelul 2 si Nivelul 3 (2 x 0.50p) 1
Adaugarea notelor cu regulile create (2 x 0.75p) 1.5
6.4. |Realizarea secventelor interactive pentru animatiile jocului din cele 2 nivele (2 x 1p) 2
6.5. |Configurarea expunerii prezentarii astfel incat sa cicleze continuu 0.25
Existenta capturii cu numele Nivel2.jpg in directorul de lucru 0.25
Continutul capturii cu expunerea prezentarii 0.25
6.6. |Salvarea prezentarii in formatul cerut 0.25
7 | Excel 15p
7.1. |Crearea formatelor de numere (0.90p — primul format si 0.60p - al doilea format) 1.50
Formatare celule EE .
Numar |Aliniere | Font | Bordura | Umplere | Protedie |
LCategarie:
General Esantion
Muma .
M”Jﬂifﬁ 299,792,458 km/'s
Conj:abil Tip:
oot 20,000 “km/s
Procent dd.mm.yyyy hh:mm
Fractie Mmm:ss
Stiintific mm:ss,0
Text @
Special [h]:mm:ss
Particulalizat _FEEED lei_ - ##50 lei__ 27 lei_-E_-
_rEEED e i ot £550 | elia - e s -@_-
_-r###0,00 lei_;-* £.520,00 lei_s_-* =77 lei__-@®_-
FEEE)D0 | e oFEEEQ00 | e KT e @ - |
# 280 000 "km/s"
£#E0 "ani’ i
:
Tastati codul formatului de numar, utilizand ca punct de pornire unul din codurile existente,
[ QK l ’ Anulare l
Formatarea celulelor indicate (3 x 0.25p) 0.75
7.2. |Salvarea fisierului cu macrocomenzi activate (extensia fisierului .xIsm) 0.25
Crearea functiei macrou — functia timp (se acorda doar 1.50p daca s-a creat functia timp, | 3

dar nu se utilizeaza exact formula indicata)
Exemplu de rezolvare in Visual Basic:
Function timp(t, v, ¢)
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timp=t*Sqr(1-(v"2/(c"2)))
End Function

Calcul in celula B4 utilizand functia creata 0.25
(Se acorda punctajul chiar daca rezultatul nu este corect)

7.3. |Calcul in BS5 utilizand o formula Excel a timpului scurs pentru nava pe baza formulei|0.75
indicate, fara a utiliza functia timp

7.4 |Definirea celulei B2 cu Viteza_navei_spatiale si a celulei B4 cu|0.50
Timp_scurs_pentru_nava (2 X 0.25p)

Crearea scenariilor (3 x 0.50p) 1.50
Realizarea rezumatului de scenarii 1
Reprezentarea grafica a datelor indicate ca in Figura 8(5 x 0.30p) 1.50

7.5. |Realizarea setarilor necesare astfel incat datele din foaia cu rezumatul scenariilor sa incapa |1
pe o pagina si salvarea foii in fisierul Viteza nava.pdf in folderul de lucru (2 x 0.50p)

7.6. | Crearea listelor ascunse in foaia de calcul Liste sateliti (4 x 0.25p) 1

Realizarea afisarii dinamice a imaginilor cu satelitii naturali pentru fiecare planeta. La|2
selectarea numelui unui satelit natural din listd se va afisa imaginea corespunzatoare
satelitului, sub numele planetei. (4 x 0.50p)

8 |Baza de date Nave.accdb 13p
8.1. |Tabela Nave
o masca de intrare 1
o regula de validare 1
8.2. | Lista de valori 1
8.3. | Tabela Angajati_noi
o crearea unei tabele Angajati_noi pe baza importului 0.50
o cheie primara 0.50
8.4. |Creare interogare Adaugare conform cerintei (Cu foate campurile 1.50 p) 2
8.5. |Crearea relatiei 0.50
Creare interogare de tip tabel incrucisat Nr angajati 2.50
8.6. |Raport Nr_expeditii
o creare raport conform modelului 2.50
o inserare buton 0.25
o inserare nume buton 0.25
o asociere macrocomanda 0.75
o afisarea numarului total de expeditii 0.25
9  |Crearea site-ului web cu titlul “Calatorie in spatiul cosmic” 15p
9.1. |Realizarea interfetei paginilor web o5p
a|antetul paginii web cu Logo-ul creat la cerinta 3, titlul site-ului si titlul paginii web
’ ’ 0.75
curente(3 x 0.25p)
blun meniu orizontal in dreapta paginii cu link-uri catre trei pagini web ale site-ului
(3 x 0.25p) 0.75

c|un meniu vertical In stanga paginii cu link-uri catre toate paginile din site, meniurile sunt
separate de o linie orizontala intrerupta (6 x 0.20p + 0.30p-linia)

d|sub meniul vertical un ceas (integrare script extern in pagina web) 1
Exemplu de rezolvare:
<canvas id="ceas" width="135" height="135">
<script type="text/javascript™ src="Ceas.js"></script>
Browser-ul nu suporta canvas
</canvas>

e|sectiunea de continut a fiecarei pagini web in dreapta meniului vertical 0.50

pag. 3din 6




Ministerul Educatiei si Cercetarii Stiintifice

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala

14-17 mai 2015 Buzau

Sectiunea TIC

f| subsolul paginii web cu textul © ONTI 2015 (2 x 0.25p) 0.50
9.2. |Formatarea interfetei web 3.50p
a|stabilirea rezolutiei paginilor de 1200px pe latime si formatarea fundalului cu o imagine 0.50
care se repetd (2 x 0.25p) '
b | formatarea casetei cu continutul site-ului cu o bordura cu colturi rotunjite si umbra 0.75
(3 x0.25p) '
| formatarea meniurilor orizontale cu colturi rotunjite in partea de sus 0.25
d|formatarea casetei cu meniurile verticale cu colt rotunjit in partea dreapta sus 0.25
e|formatarea casetei de continut cu colt rotunjit in partea stanga sus 0.25
f|alinierea blocurilor de texte din toate paginile stanga-dreapta (justify) 0.25
g|realizarea formatarilor pentru link-urile active: culoare, text nesubliniat si modificarea 0.75
culorii textului la trecerea cu mouse-ul peste link (3 x 0.25p) '
h|scrierea cu umbra a titlului site-ului si titlului paginii web curente (2 x 0.25p) 0.50
9.3.|Crearea continutul paginilor web 6.50p
a|pagina Home: existenta textului in pagind in sectiunea de continut, formatarea textului,|0.50
alinierea paragrafului cu sursa si crearea link-ului extern pe sursd cu deschidere in
fereastra noua (5 x 0.10p)
vizibilitate initiala a primelor trei paragrafe si paragraful cu sursa, iar apoi aparitia la|0.40
apasarea textului “Click aici daca doriti sa afisati/ascundeti tot articolul” a intregului text
pe pagina
Exemplu de rezolvare a vizibilitatii:
<p>paragraf 1
<p>paragraf 2
<p>paragraf 3
<details>
<summary>Click aici daca doriti sa afisati/ascundeti tot articolul</summary>
<p> paragraf 4
</details>
<p>paragraful cu sursa
crearea link-ului catre fisierul Sateliti naturali.docm, modificat la Cerinta 1.2. 0.20
b | pagina Spatiu_cosmic — inserare brosura cu dimensiuni potrivite 0.30
C|pagina Sistemul_solar — inserarea controlului video cu dimensiuni potrivite si setarea|0.80
video-ului sa porneasca automat cu repetare (4 x 0.20p)
d|pagina Nave_spatiale — existenta a minim 3 paragrafe din fisierul indicat, minim trei|1l
imagini pe pagina, fisierul Viteza_nava.pdf creat la cerinta 7, subpunctul 7.5, existenta
animatiei si existenta link-ului catre baza de date (5 x 0.20p)
e|pagina Oameni_in_spatiu — permite accesarea jocului 0.50
f|pagina Viitor aferenta meniului Viitorul cilatoriilor in spatiul cosmic care va afisa in|2.80

sectiunea de continut un formular cu respectarea conditiilor: genul Masculin trebuie sa fie
bifat implicit si selectarea datei sa permita doar alegerea celor specificate, 14-17 mai
2015.
Cele 2.80p vor fi distribuite astfel:

- titlu si text — 0.20p

- cele trei tag-uri ale formularului — (0,20p+0,10p+0.20p) — 0.50p

- structura formularului — 0.20p

- cele trei input-uri simple — (3 x 0,20p) — 0.60p

- cele trei input-uri cu conditii — (3 x 0,30p) — 0.90p

- cele doua input-uri pentru butoane — (2 x 0,20p) — 0.40p
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Exemplu de rezolvare (Organizarea elementelor din formular cu ajutorul unui tabel):
<section id="articles">
<h3>Opinia ta conteaza</h3>
Parerea dumneavoastra despre viitorul calatoriilor in spatiul cosmic este foarte
importantd pentru noi. Va rugam sa completati formularul de mai jos pentru a trimite
opinia dumneavoastra.<p>
<form action="Viitor.htm" method="post">
<fieldset>
<legend>Date formular:</legend>
<table>
<tr><td>Nume:</td><td><input type="text"
name="nume"></td><td>Comentariu:</td></tr>
<tr><td>Prenume:</td><td><input type="text" name="prenume"></td><td
rowspan="4"><textarea name="mesaj" rows="11" cols="50"></textarea></td></tr>
<tr><td>Sex: <input type="radio" name="sex" value="masculin"
checked>Masculin</td><td> <input type="radio" name="sex"
value="feminin">Feminin</td></tr>
<tr><td> E-mail:</td><td><input type="email"
name="email"></td><td>&nbsp;</td></tr>
<tr><td>Data trimiterii:</td><td><input type="date" name="datatrimiterii"
min="2015-05-14" max="2015-05-17"></td></tr>
<tr><td><input type="submit" value="Trimite opinia ta"></td>
<td><input type="reset" value="Renunta"></td></tr>
</table>
</fieldset>
</form>
</section>

Elementele obligatorii ale proiectului 20p

e creativitatea si simtul artistic al autorului P

Abordarea creativd a brosurii din Cerinta 1 0.50

Abordarea creativa si artistica a imaginii din Cerinta 1.2, prin combinarea de elemente ca|2
text, tabel, forme automate etc.

Abordarea creativa si artistica a Cerintei 3, logo-ul 1
Abordarea creativa a Cerintei 4, filmuletul Calatorie 1
Abordarea artistica a Cerintei 4, filmuletul Cilatorie 0.50
Abordarea creativa a scenelor pentru Nivelul 2 si Nivelul 3 din jocul de la Cerinta 6.3 1
Abordare creativa/originala pentru continutul paginii Nave_spatiale din site 1

e eclemente de design si cromatica 6p
Combinarea adecvata a culorilor in logo-ul creat la Cerinta 3 0.50
Combinarea adecvata a culorilor i armonia paginilor web 1.50
Echilibru si simetrie in paginile site-ului 1
Structura unitard a paginilor web 2
Design-ul paginii Nave_spatiale 1

o functionalitate 4p
Functionarea link-ului din pagina Cuprins a brosurii din Cerinta 1 0.50

Functionarea secventelor interactive pentru animatiile jocului din cele 3 nivele de la|1.50
Cerinta 6.4 (3 x 0.50p)

Toate paginile si legaturile (link-urile) din site-ul web functioneaza corect 2
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e Mmesaj 3p
Imaginea creata la Cerinta 3 (logo-ul) are continut pertinent si se incadreaza in tema|l
propusa
Mesajul transmis in filmuletul de la Cerinta 4 1

Mesajul transmis prin scenele si animatiile Nivelul 2 si Nivelul 3 din jocul de la Cerinta 6 |0.50
Informatia este prezentata corect din punct de vedere ortografic si gramatical, se utilizeaza |0.50
diacritice in prezentarea informatiilor; in paginile web, textul este lizibil (utilizare font si
dimensiuni adecvate) si bine structurat
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